Projekt dostal pozytywna rekomendacje Pawta Leszkowicza, oraz Piotra Glowackiego

Piotr Gtowacki. Urodzony 1954.Magister historii sztuki Uniwersytetu Jagielloskiego. Doktorant na kierunku
historia Akademii im. Jana Dtugosza w Czestochowie. Tytut pracy doktorskiej Spoteczno-polityczne podioze
transformaciji sztuki europejskiej na tle ewolucji kultury w latach 20. XX wieku. Dtugie lata menedzer kultury; w
tym w Miejskiej Galerii Sztuki w Czestochowie, w ktérej zorganizowat m.in. Triennale Malarstwa Mtodych.
Autor wielu wystaw z tezg m.in. Czy malarstwo moze zbawi¢? Zatozyciel i pierwszy prezes Zachety w
Czestochowie, tworca jej kolekcji i Konduktorowi. Publicysta z zakresu krytyki artystycznej i popularyzaciji
sztuki w tym w prasie naukowej, gtéwnie i m.in. w ,PiSmie Artystycznym Format’, ,Zeszytach Artystyczno-
Naukowych Dyskurs” i ,Ziemi Czgstochowskiej”.

Catharsis,
pomystodawca i kurator projektu Katarzyna Lipecka, rzezbiarka

Nie my, ale wy coscie ze swoich przekonan i upodoban porobili niewzruszone dogmaty,
jestescie wstecznikami. My idziemy naprzdd, postuszni naturalnemu prawu ewoluciji...
Ignacy Matuszewski

Projekt artystyczny Catharsis jest przekrojowg relacjg z szerokiego wachlarza istotnej problematyki
antropologicznej wspétczesnosci XXI wieku. Kuratorka, rzezbiarka Katarzyna Lipecka poprzez otwartg
wieloaspektowg multidyscyplinarng strukture wystawy daje wyrazistg i poruszajgcg odpowiedz na pytanie o
aktualne miejsce cztowieka w jego procesie ewolucyjnym. Podejmuje spektrum bardzo waznych, a
wymykajgcych sie w codziennej nawykowej i zrutynizowanej percepcji, zjawisk. Wydaje sie, ze usypiajgce,
neutralizujgce i zobojetniajgce masowe elektroniczne media obrazowe z ich symulujgcg potega, nie wiadajg
jednak totalnie nad umystami. Ich iluzja nie panuje catkowicie i nie nad wszystkimi. Rozciggajg one
sensoryczng sie¢ niczym wszechogarniajgcy ekran. Czynig to z catg bezwzglednoscig swej natarczywe;j i
nachalnej werystycznie, banalnej estetyki i z takim erotyzmem. Mimo to w gestej i spietrzonej zastonie
symulakréw pojawiajg sie rysy, pekniecia i szczeliny. Przez nie atawizm na nowo definiowanej artystyczne;j
wrazliwosci i instynktu tworzenia pozwala na kontakt z poktadami ludzkich wtasciwosci.

Na ile ulegajg one zmianie? Poznanie tego zagadnienia wymaga kontaktu z dzietami, ktore takze
majg zgodnie z zamystem projektu moc zmieniania percepcji ogladajgcych. Jej granice sg skutecznie
forsowane. Plynny jest takze status dziet. Ich rodzajowa tozsamo$¢, podobnie jak definicja sztuki, wymyka sie
jednoznacznym okresleniom. To jedno z zatozen propozycji Katarzyny Lipeckie;j.

Refleksja okazuje swg odwieczng site trwania i przejawia sie w artystycznych projekcjach. W tym
sensie zrozumiate staje sie przywotanie katarktycznej sity sztuki, majgcej zdolnosci prowadzenia nas poprzez
odradzajgce wewnetrznie cykle zastepczych reakcji, przepracowujgcych lub wyprzedajgcych najsilniejsze
egzystencjalne przezycia, roztadowujgcych je lub na nie przygotowujgcych.

Przypisane zyciu; samotnos¢, alienacja, skonczonos¢ i réznego rodzaju wykluczajgce dysfunkcje
wigzg sie z mozliwosciami rozumienia proceséw uczuciowych i poznawczych. Dzisiaj mamy takze do
czynienie z nowymi czynnikami w naszym zyciowym srodowisku. Dokonata sie jakosciowo niespotykana
wczesniej stymulacja technologia. Pod jej wptywem zachodzg zmiany mentalne, psychiczne i fizyczne. Zdaje
sie, ze wraz ze wzrostem operatywnej spektakularnosci sieci, tym bardziej stajemy sie jej czescig. Doszto do
przedtuzenia naszych zmystéw, wyksztatcenia sie nowego cyfrowego i wirtualnego organu kontaktu z
otoczeniem. Na ile sztucznego i automatyzujgcego nasza jazn, to kolejne problem stawiany w obrebie
projektu Catharsis. Ktdrego wtasnie relacje nauki i sztuki sg szczegdélnym wyréznikiem. Co spowodowato
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rozbudowanie go takze o panel m.in. z zakresu neuroestetyki i kognitywistyki. Otwiera sie zatem mozliwo$¢
badawczego i artystycznego jednoczesnie eksplorowania pola fenomenéw komunikacyjno-odbiorczych. W
tym takze do tej pory niespotykanych.

Zanurzeni jestesmy catkowicie w sSwiecie, juz w kosmosie, obrazéw naturalnych przemieszanych z
wirtualnymi. To czyni, ze sytuacje okresla sie jako postludzkg lub transhumanistyczng. Bowiem na sposob
odbierania i ksztattowania powstajacy w mézgu ma wptyw prawie wszechobecny i nieustajacy streaming
(strumien) interaktywnych elektronicznych bodzcéw wizualnych. Stad tez artysci artykutujg dwojako
gatunkowo wtasng wypowiedz. Z jednej strony w sporej mierze poprzestajg na juz utrwalonych tradycjg
formutach artystycznych jak rzezba i film, z drugiej strony moéwig o wspoétczesnosci jej wizualnymi mediami
najnowszych technologii.

Katarzyna Lipecka formutuje trojwymiarowe rzezbiarskie artefakty w dialogu z linig rozwojowg tej
formy artystycznej. Jej rzezby majg niestychanie ekspresyjng wymowe, poruszajg doswiadczang
niemoznoscig ucieczki przed cierpieniem i deformacjg. Alicja Zebrowska postuguje sie wideo, bedgcym
czesto utrwalonymi performance. Dotkajg one problemu niestatosci identyfikacji ptci, sg tez perwersyjnymi
wyobrazeniami seksualnej samo wystarczalnosci — hermarfodytyzmu i jednoczesnie sg karykaturg ekscesow
pornografii. Podobnej do tych artystek transgresji, wobec jakiego$ mitycznego dla nich autarkicznego modelu
piekna, dokonuje Andrzej Dragan. Zajmuje go réwnocze$nie rozciagtos¢ czasu i wieloznaczna przestrzen
duchowo-personalna. Stajemy tutaj wobec symetrii Swiata antyestetycznej prawdy.

Trudno nie przyznac¢ racji w okreslaniu Lecha Majewskiego poetg obrazu. Zbieznie z Katarzyng
Lipeckg zanurzony jest w $wiecie oddziatywania jezyka sztuki i jej historii. O ile Lipecka, tak jak Zebrowska i
Dragan, podwazajg piekno, jako majgcg obowigzywac¢ norme kulturowo-estetyczng, to Majewski sublimuje i w
sposob wyrafinowany wizualnie animuje iluzje wykreowane przez wielkich historycznych mistrzow sztuki
malarskiej.

Andrzej Gtowacki wspdlnie z kg Wato tworzg interaktywng przestrzen kreacyjng korespondencji
dzwieku i koloru. To propozycja majgca cechy interaktywnego pola gry, co mozna odnies¢ takze do warstwy
znaczeniowej. Jej uczestnicy, jak wyjasniajg autorzy, zmieniajg strukture wizualng i dZzwiekowg catego
otoczenia.

Wystawa jawi sie w sferze mentalnej jako zderzenie nawykowej realnosci z prawdg o
przeobrazeniach, tak w sferze pojmowania piekna jak i ciata. Co do uzywanych srodkéw artystycznych panuje
tu powszechne wykorzystywanie mediéw audio-wizualnych. Nawet rzezba wykreowana jest metodg druku
3D.Nie ma zatem na wystawie dziet pojmowanych i realizowanych jako doskonate realne byty przedmiotowe.
Konstrukcjg jest tu cata multimedialna przestrzeh wystawy, sktadajgca sie z poszczegdlnych weztéw (loopow,
sampli) jak to formutuje w swej koncepcji kuratorka: ,Nazwatabym ten proces, kreatywnym modelowaniem
wewnetrznych stanéw odbioru rzeczywistosci, a poprzez to mozliwoscig réznorodnego podejscia do samego
procesu tworzenia”. Realizuje sie w ten sposdb obrazowa teza o ptynnosci wszystkiego. Ta przestrzen
psychiczna i semantyczna zawiera w sobie manifestacje odmienne od dotychczas oswojonych, najczesciej
tez sg one zanurzone w trudnym niekiedy dyskomfortowym dyskursie o zjawiskach transgenicznych wobec -
przyjetej za obowigzujgcg - normatywno$ci. Utopia spotyka antyutopie, tym samym jedna przechodzi w
druga. Jednak wszystko odbywa sie juz w innych niz rzeczywiste rejonach, gdyz w Swiecie digitalnym. Obrazy
sg tak zapisywane i stwarzane, nawet jezeli sg trojwymiarowe.

Totalna sztuka wielowymiarowej iluzji jest narzedziem modelowania obrazu przez umyst. Dotyka
pytan stawianych w neuro-historii sztuki o sprzezenie obrazowania i odczuwania z fizjologig moézgu, gtéwnie
narzgdu wzroku. Jest to jak sie zdaje moment przetomowy w ewolucji naszego gatunku, otwierajgcy szanse
na poszerzenie mozliwosci biologicznych, ale takze rodzacy watpliwo$ci i niepokdj, co do postaci jakie
przyjma nieprzewidywalne zmiany. Odejscie od dotychczasowego statusu moze by¢ bezpowrotne. Cztowiek
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bedzie inng istotg. Czy nie wkraczamy w mroczng sfere mitologii usiang niesSmiertelnymi monstrami, ktérym
stawianie czota wymaga ponadludzkiego heroizmu i porzucenia etycznych ,ograniczen”.

Wocigz wzrastajgce cisnienie przeobrazen wywotuje potrzebe roztadowujgcego i odswiezajgcego
katharsis. Czynnikami budujgcymi hipertrofie tego napiecia sg takie faktory jak utopia wirtualnego raju,
estetyka blichtru, antyestetyka, perwersyjna pogoh za przerysowang ekspresjg i przejaskrawiong
emocjonalnoscig. Ale takze zanik ludzkich wyzszych uczu¢ i rozpad starego Swiata z jego wyczerpaniem sie
paradygmatéw wielkich narracji; w tym prawdy, dobra piekna. | wkraczanie na ich miejsce symulakréw,
pustych znakoéw tautologii i niezidentyfikowania, bez zrédta ani adresu.

Stoimy wobec dylematu odniesienia sie do rzeczywistosci (hiperrzeczywistosci Baudrillarda) poprzez
program artystyczny, ktéry moze by¢ swiatem hermetycznych dekadenckich i autotematycznych sublimac;ji
doznaniowo-estetycznych lub modelowania stanéw catego otoczenia, srodowiska.

Katarzyna Lipecka: ,,Wyobrazmy sobie Swiat, w ktérym w jednej minucie pod wptywem potegi
Swiadomosci wybieramy dowolng osobowos$¢é. Wyobrazmy sobie $wiat, w kitérym otwieramy nowe
przestrzenie postrzegania, tworzgc wiele alternatywnych proceséw poznawczych. To stwarza nam ogromne
mozliwosci dowolnej ilosci projekcji, w ktérg chcemy uwierzyé lub poczu¢. Wizja projektu Catharsis ma za
zadanie zbudowac u odbiorcy poczucie wielu mozliwosci. Oscylujgc miedzy stanami psychicznymi, obrazem,
dotykiem, dzwiekiem, budujemy catos¢ alternatywnego $wiata, gdzie tworca oraz widz, nie jest juz zwyktym
nadawcy - odbiorcg”. Katharsis nie ma by¢ spowiedzig lecz odwotaniem sie do witalnych mocy sztuki.

Matuszewski sadzi, ze mozna obroni¢ sie przed rozpaczg i skrajnym pesymizmem, poswiecajgc sie
sztuce i jej rozwojowi.
Zbigniew Kuderowicz

tekst Piotr Glowacki



